EurocuUuP
2005

Stand 2005-02-23

Production 1/24 (Amateur)
EUROSPORT 1/24 G12 (Amateur & Expert)
EUROSPORT 1/24 (Expert)

01. - 03. April SRC GOTHA

15. - 17. July SRC ZLIN
29. - 31. October BLUE KING MINDEN

25. - 27. November SCRC PARDUBICE

further informations: heiko.thinschmidt@t-online.de




1. Vorwort

Mit der Durchfihrung dieser Rennserie mdchten wir den Slotracern in Europa die Mdglichkeit
bieten, sich Gberregional in einer ansprechenden Rennserie (4 L&ufen im Jahr) mit anderen
Racern zu messen. Um die Prasenz des Slotracings zu férdern, wird diese Serie als offene
Veranstaltung ausgeschrieben. Die ausgetragenen Klassen und das technische Reglement lehnen
sich deshalb an internationale Standards an. Dieses Reglement wird ausschlie3lich durch die
Initiatoren erstellt und verandert. Die initiierte Rennserie ist nicht als Interessengemeinschaft,
Verein oder sonstige rechtliche Gemeinschaft zu verstehen, sondern dient ausschlie3lich als
Basis zur Veranstaltung von Wettkdmpfen. Es wird mit Austragung dieser Serie kein
finanzielles Interesse verfolgt.

Ausgetragen werden folgende Klasse: Production 1/24
Eurosport 1/24 G12
Eurosport 1/24

Um auch fur Einsteiger diese Serie attraktiv zu machen erfolgt eine getrennte Wertung fur
Amateur- und Expert-Fahrer. Es gilt folgende Einteilung:

Amateur: Production 1/24 + Eurosport 1/24 G12
Expert: Eurosport 1/24 G12 + Eurosport 1/24

Ein Fahrer kann nur in einer der beiden Wertungen (Amateur, Expert) fahren.

Die Klasse Eurosport 1/24 G12 wird zusammen (Amateur, Expert) gefahren, es erfolgt aber eine
getrennte Wertung.

Mit der Amateurwertung soll Anfangern die Mdglichkeit gegeben, werden im Wettkampf mit
vergleichbaren Gegnern erste Erfolge zu erzielen. Um eine Weiterentwicklung zu erreichen und
neue Slotracer nachriicken zu lassen, steigen die 3 Erstplazierten der Amateurwertung im
Folgejahr in die Expertwertung auf. Die Fahrer sollten deshalb bei Ihrer ersten Nennung eine
reale Einschatzung Ihres Statuses (Amateur, Expert) angeben. Der beim Erststart angegebene
Status zahlt fur das ganze Wettkampfjahr. Wir appellieren an erfahrene Slotracer die
Amateurwertung auch als solche zu betrachten und nicht einen ,,leichten Sieg* in der
Amateurwertung einem Wettkampf unter vergleichbaren Gegner vorzuziehen. Das Gremium
behalt sich vor, den Status eines Fahrers bei Erstnennung anzupassen.



Grundsatze

Veranstalter des Eurosport Nationscup ist ein Gremium bestehend aus 6 Mitgliedern.
Diese entscheiden uber die Serie und deren Reglement.
Dieses Gremium besteht aus folgenden Mitgliedern:

Jiri Micek sen. (SRC Zlin)

Jiri Micek jun. (SRC Zlin)
Herbert Paulus (Blueking Minden)
Petr Krcil (SRC Pardubice)
Rainer Borsutzki (SRC Gotha)

Heiko Thinschmidt (SRC-Gotha)

2.1 Die Rennserie wird durch den Veranstalter ausgeschrieben. Jeder Verein, Club oder
sonstiger Holzbahnbetreiber hat die Mdglichkeit, sich fir die Austragung eines oder
mehrerer Laufe zu dieser Serie im Folgejahr bis zum 31.12. des laufenden Jahres zu
bewerben. Die Entscheidung tber Zu- oder Absage erfolgt durch das Gremium bis zum
31.01. des Rennjahres. Die rechtliche Haftung wéhrend der Austragung von L&ufen zu
dieser Serie bleibt ausschlieBlich in der Verantwortung des jeweiligen Bahnbetreibers.
Renntermine 2005: 01.04. - 03.04. 2005 Gotha

15.07. - 17.07. 2005 Zlin
29.10. - 31.10. 2005 Minden
25..11. -27.11. 2005 Pardubice

2.2 Die Hohe des Startgeldes fiir die einzelnen Klassen wird durch das Gremium festgelegt.

Fiir das Jahr 2005 gilt: Amateur Production 7,00 €
Amateur Eurosport 1/24 G12 15,00 €
Expert Eurosport 1/24 G12 15,00 €
Expert Eurosport 1/24 15,00 €

2.3 50 Prozent des bei einem Rennen eingenommenen Startgeldes verbleibt beim
Bahnbetreiber fir dessen Aufwendungen. Fir die steuerrechtliche Behandlung dieser
Einnahmen ist der Bahnbetreiber verantwortlich. Die anderen 50 Prozent gehen an die
Veranstalter und werden fur die Aufwendungen zur Ausrichtung der Rennen sowie fir
Pokale und Sachpreise am Ende (letzter Lauf) der Serie eines Jahres verwendet. Uber die
Einnahmen und Ausgaben wird zum Ende des Wettkampfjahres ein fur jeden Teilnehmer
der Rennserie einsehbarer Report erstellt.

2.4 Bei den einzelnen Rennen werden in den 2 Klassen der Amateurwertung fiir die Platze 1-3
Pokale ausgegeben. Fir die Platze 1-3 der Expertwertung werden Plaketten ausgegeben.
Pokale fur die Gesamtwertung der einzelnen Klassen erhalten zum letzten Lauf des Jahres
die ersten 8 Platzierten (jeweils fiir Amateur und Expert).Weiterhin werden fur die ersten
8 Platzierten (jeweils fir Amateur und Expert).Weiterhin wird fir den erfolgreichsten
Club der Serie ein Wanderpokal ausgegeben. Der Wanderpokal ist jeweils zu Beginn des
letzten Rennens eines Jahres an den Veranstalter zu tibergeben.



3. Generelle Bestimmungen
3.1 Veranstaltungsbedingungen

3.1.1 Freier Zugang zum Veranstaltungsraum muss fur die Teilnehmer und deren Helfer
wahrend der Veranstaltung gewéhrleistet sein.

3.1.2  Jeden Teilnehmer muss ein Platz zum Basteln zur Verfiigung gestellt werden.

3.1.3  Zur technischen Abnahme der Fahrzeuge miissen entsprechende Hilfsmittel vorhanden
sein.

3.2 Ausschreibung

3.2.1 Die Ausschreibung erfolgt durch die Veranstalter der Rennserie in Abstimmung mit dem
austragenden Club.

3.3 Bahnstandards

3.3.1 Die Rennserie findet ausschlieBlich auf ,,Holzbahnen* statt.

3.3.2 Mindestspurabstand 100 mm

3.3.3 Die Bahn muss in Teilabschnitte markiert sein.

3.3.4 Slotbreite 3-5 mm, Tiefe min. 8 mm

3.3.5 Bahnstromversorgung min. 12 Volt DC, eine bezliglich der Stromversorgung stérungsfreie
Austragung aller Klassen muss gewahrleistet sein.

3.3.6  Die Spuren miissen mit Zahlen beschriftet oder mit Farben markiert sein.

3.3.7 Die Bahn muss mit einer flr die gefahrenen Klassen ausreichenden Haftung versehen
sein. Es ist ausschlieBlich die Rennleitung berechtigt, die Fahrbahnoberflache zu
verandern oder dieses zu veranlassen.

3.3.8 Die Regleranschliisse missen fir 4 mm Bananenstecker vorgesehen sein. Die
Kennzeichnung muss eindeutig sein und in der Ausschreibung erwahnt werden.

3.3.9  Fir die Austragung von Rennen muss eine Computeranlage mit entsprechendem
Programm sowie mindestens ein Monitor fir die Teilnehmer vorhanden sein. Die
Zahlanlage muss fiir die gefahrenen Klassen ausgelegt sein.

3.4 Teilnehmer

3.4.1 Die Serie ist als offener Wettkampf ausgeschrieben und berechtigt jeden zur Teilnahme an
den Rennen, wenn die Einhaltung des vorgegebenen Reglements erfolgt.
3.4.2  Je Teilnehmer und Klasse ist nur ein Fahrzeug erlaubt.

3.5 Nennung

3.5.1 Die Nennung der Teilnehmer sollte méglichst bis 5 Tage vor Austragung des Rennens
erfolgen, um den Rennablauf auf die erwartete Teilnehmerzahl abzustimmen.
3.5.2 Die Nennung kann miindlich, schriftlich, telefonisch oder per E-Mail erfolgen.

3.6 Startgeld

3.6.1 Die Zahlung erfolgt bei Fahrzeugabnahme.
3.6.2 Ein Riickzahlungsanspruch fiir bereits entrichtete Startgelder besteht nicht.

3.7 Rennleitung

3.7.1 Die Rennleitung besteht aus einem Vertreter des austragenden Clubs sowie einer zweiten
Person.

3.7.2 Die Benennung des Rennleiters erfolgt in Abstimmung mit dem Veranstalter.

3.7.3 Die Fahrzeugabnahme erfolgt durch den Veranstalter oder durch eine benannte Person.
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3.8 Veranstaltungsablauf/ Zeitplan

3.8.1 Der geplante Veranstaltungsablauf wird vor dem Rennbeginn mitgeteilt.

3.8.2 Eine Anderung entsprechend der tatsachlichen Gegebenheiten wird ausdrticklich
vorbehalten.

3.8.3  Generell ist folgender Ablauf (24 Starter je Klasse Amateur und Expert) geplant:
(der detaillierte Zeitplan erfolgt vor dem Rennbeginn durch den Veranstalter)

1.Freitag: Freies Training aller Klassen

2.Samstag: Freies Training Production 1/24 und ES G12
Ausgabe Motoren Production 1/24
Abnahme Production 1/24
Quialifikation Production 1/24
Finale Production 1/24

Abnahme ES G12 (Amateur+Expert)
Qualifikation ES G12 (Amateur+Expert)
Heats ES G12 (Amatuer+Expert)

Finale ES G12 (Amateur+Expert)

ab 22.30 Uhr  Freies Training Eurosport 1/24

3.Sonntag: Freies Training Eurosport 1/24
Abnahme Eurosport 1/24
Qualifikation Eurosport 1/24
Heats Eurosport 1/24
Finale Eurosport 1/24



4. Rennablauf
4.1 Abnahme

4.1.1 Jedes am Rennen teilnehmende Fahrzeug wird einer technischen Abnahme unterzogen.

4.1.2 Entspricht das Fahrzeug dem Reglement werden Karosserie und Chassis durch die
abnehmenden Personen gekennzeichnet. Bei allen L&ufen diirfen nur diese
gekennzeichneten Fahrzeuge eingesetzt werden.

4.1.3 Sollten die Kennzeichnungen an Chassis und Karosse fehlen, erfolgt die Disqualifikation.

4.1.4 Nach den Laufen werden die Fahrzeuge erneut einer technischen Abnahme unterzogen
und danach durch die Rennleitung freigegeben.

4.1.5 Bei technischen Unstimmigkeiten entscheidet der Veranstalter in Abstimmung mit der
Rennleitung. Die dabei getroffene Entscheidung ist fiir das Rennen verbindlich.

4.1.6 Die Fahrzeuge missen zu jedem Zeitpunkt des Rennens dem Reglement entsprechen.

4.2 Rennen

4.2.1 Die Einteilung der Spuren in den Laufen erfolgt gemaR dem Ergebnis aus der
Qualifikation oder dem Vorlauf. Nur vor Beginn des ersten Laufes wird der Bahnstrom fiir
1 Minute zugeschaltet. Nach Ablauf dieser Zeit miissen alle Fahrzeuge am Start sein.
Danach wird das Rennen gestartet.

4.2.2  Nach Beendigung des Laufes erfolgt der Spurwechsel (ungerade Zahlen aufsteigend
gerade Zahlen absteigend).

4.2.3 Vor dem Rennstart innerhalb der 1 Minute, in der Spurwechselpausen und wéhrend des
Rennens sind Reparaturen am Fahrzeug erlaubt, wobei die gekennzeichneten Teile nicht
ausgetauscht werden durfen.

4.2.4 Die Rennleitung kann jederzeit das Rennen stoppen, um die Fahrzeuge und Regler einer
Zwischenkontrolle zu unterziehen.

4.25 Verweigert ein Fahrer die Kontrolle, wird er disqualifiziert.

4.3 Unterbrechung des Rennens

4.3.1 Wenn die Rennleitung ein Rennen unterbricht, durfen die Fahrzeuge und die Bahn nur von
der Rennleitung bzw. deren Helfern beriihrt werden. Reparaturarbeiten an den Fahrzeugen
sind sofort zur unterbrechen.

4.3.2 Ein Einsetzer oder Fahrer kann durch den Ruf ,,Terror” die Unterbrechung des Rennens
fordern. Dies gilt jedoch nur, wenn ein Fahrzeug nicht fir den Einsetzer erreichbar ist oder
ein Bahndefekt vorliegt. War der ,, Terror“-Ruf unberechtigt wird durch die Rennleitung
eine Verwarnung ausgesprochen. Im Wiederholungsfall ist mit Disziplinarmanahmen zu
rechnen.

4.4 Rundenzahler

4.4.1 Die angezeigte Rundenzahl ist maligeblich. Sollte der Rundenzéhler einer Spur defekt
sein, wird der Rundendurchschnitt von allen korrekt gezahlten Spuren, die vom
betroffenen Fahrer zuriickgelegt wurden, fiir die defekte Spur zuerkannt.

4.5 Protest

4.5.1 Proteste sind gegen Hinterlegung von 15 € bis spétestens 5 Minuten nach Ende des
jeweiligen Rennens an die Rennleitung zu richten. Die Entscheidung trifft die Rennleitung
in Abstimmung mit dem Veranstalter. War der Protest berechtigt, erhalt der protestierende
den Betrag zurtick. Wird der Protest abgewiesen, geht der Betrag an die Veranstalter.



4.6 Punktesystem (gilt fur Amateur und Expert)

4.6.1 Alle Teilnehmer dieser Rennserie kommen in die Wertung. Eine Disqualifikation z&hlt als
Teilnahme, es werden aber 0 Punkte vergeben.
Die Punktevergabe je Klasse erfolgt geméaR nachstehender Tabelle.

4.6.2

1.

2.

3. |4

5 6. |7. |8 |9. |10.]11.|12.|13.|14.|15.|16.|17.]18.]19.|20.

50

47

45 143 |41 |39 |37 |35 |33 |31 |30 |29 |28 |27 |26 |25 |24 |23 |22 |21

21.

22.

23.]24.125.]26.127.]28.129.]30.]|31.32.|33.|34.35.|36.|37.|38.|39. |40.

20

19

18 |17 |16 |15 |14 |13 |12 |11 |10 |09 |08 |07 |06 |05 |04 |03 |02 |01

4.6.3
4.6.4

4.6.5

4.6.6

4.6.7

Alle weiteren Platzierten erhalten jeweils einen Punkt.

Des weiteren wird flr die beste Qualifikation in jeder Klasse (jeweils fiir Amateur und
Expert) ein Extrapunkt vergeben.

Fur die Jahresgesamtwertung jeder Klasse werden 3 der veranstalteten Rennen gewertet.
Dabei zahlen die besten 3 Ergebnisse jedes Fahrers in der jeweiligen Klasse (jeweils fiir
Amateur und Expert).

Grundlage fiir die Clubwertung ist die Jahresgesamtrangliste fur jede Klasse. Gewertet
werden die besten 6 Fahrer jedes teilnehmenden Clubs.

Die drei Erstplazierten der Jahreswertung Amateure in den beiden Klassen steigen am
Jahresende auf. Im né&chsten Jahr missen diese Fahrer in der Expertwertung starten.

4.7 Standard-Rennmodus (abhéngig von der Teilnehmerzahl)

4.7.1 Qualifikation

4.7.2

4711

4.7.1.2

4.7.1.3

4.7.1.4

Die Qualifikation wird auf einer von der Rennleitung bestimmten Spur
ausgetragen. Diese wird nach dem Training bekannt gegeben.

Die Reihenfolge der Starter bei der Qualifikation wir durch die Rennleitung

festgelegt.

ES G12 und Eurosport 1/24 Gefahren wird je Fahrer eine Minute.
Gewertet wird die schnellste Rundenzeit.

Production 1/24: Gefahren wird je Fahrer eine Minute.
Gewertet werden Runden und Teilstiicke

Erster der Qualifikation ist der Fahrer mit dem besten Qualifikationsergebnis.

Aus der Reihenfolge der Qualifikation erfolgt die Einteilung der Gruppen..

Der Erste der Qualifikation ist in der Gruppe mit den besten
Qualifikationsergebnissen, alle weiteren von da absteigend

Die Wahl der ersten zu fahrenden Spur erfolgt nach den Qualifikationsergebnissen
absteigend.

Heats (ES G12 und Eurosport 1/24) und Finale (Production 1/24)

4721

4722

4.7.2.3

4724

4.7.2.5

4.7.2.6

Alle Fahrer nehmen an den Heats teil. Begonnen wird mit der langsamsten
Gruppe.

Sollten Gruppen entsprechend der Spurenzahl der Bahn nicht voll besetzt sein,
sind das immer die schnellsten Gruppen.

Eine entsprechende Einteilung erfolgt durch die Rennleitung.

Die geplante Fahrzeit bei 6 Spuren betrégt 2-4 Minuten pro Spur mit 1-2 Minuten
Spurwechselpause.

Bei 8 Spuren Fahrzeit 3-4 Minuten pro Spur mit 1-2 Minuten Spurwechselpause
Die Wertung erfolgt geméal gefahrener Runden und Teilstiicke. Bei Gleichstand
zahlt das Qualifikationsergebnis. Danach wird der bessere Punktestand der
Jahreswertung dieser Klasse herangezogen.

Das Ergebnis der Klasse Production 1/24 ist der Endstand (kein Finallauf)
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4.7.3

Finalldufe (ES G12 und Eurosport 1/24)

4.7.3.1 Die Finals werden mit jeweils 2 Gruppen getrennt nach Amateur und Expert
entsprechend der Spuranzahl ausgetragen.

4.7.3.2 Qualifiziert sind die Bestplatzierten (Amateur und Expert) aus den Heats.

4.7.3.3 Die geplante Fahrzeit bei 6 Spuren betrégt 4-5 Minuten pro Spur mit 1-2 Minuten
Spurwechselpause.
Bei 8 Spuren Fahrzeit 4-5 Minuten pro Spur mit 1-2 Minuten Spurwechselpause

4.7.3.4 Wertung siehe Heats

4.8 Einsetzer

48.1

4.8.2

4.8.3

4.8.4

Allgemeines

4.8.1.1 Zusétzliche Einsetzer werden durch die Rennleitung benannt.

4.8.1.2 Es kann ein Vertreter benannt werden, dieser muss von der Rennleitung akzeptiert
werden.

4.8.1.3 Alle Einsetzer missen sich auf das Renngeschehen konzentrieren. Es ist nicht
gestattet wahrend des Rennens zu Essen, zu Rauchen, zu Trinken, Unterhaltungen
zu fuhren sowie den Einsetzerplatz zu verlassen.

4.8.1.4 Bei Nichtbeachtung ist mit DisziplinarmalRnahmen zu rechnen.

Qualifikation

4.8.2.1 Die Einsetzerreihenfolge ist entgegen der Startreihenfolge.

4.8.2.2 Der Einsetzerwechsel wird durch die Rennleitung bestimmt.

Heats

4.8.3.1 Die zuerst fahrende Gruppe wird von der zuletzt startenden Gruppe eingesetzt.
Danach setzt immer die gefahrene Gruppe die als ndchstes fahrende Gruppe ein.

Finale

4.8.4.1 Die Finalgruppen (Amateur und Expert) setzen sich gegenseitig ein.

4.9 Disziplinarstrafen

491

492
4.9.3
4.9.4

4.9.5

4.9.6

Bei Storung des Ablaufes durch einen Rennteilnehmer wird als erstes durch die
Rennleitung eine Verwarnung ausgesprochen.
Was als Stérung zu bezeichnen ist entscheidet die Rennleitung.
Nach einer Verwarnung gilt im Wiederholungsfall ein Abzug von 5 Runden.
Bei Unterschreitung der Bodenfreiheit gilt zu jedem Zeitpunkt des Rennens ein
Rundenabzug von 15 Runden. Das Fahrzeug wird sofort von der Bahn genommen. Nach
Neustart des Rennens hat der Fahrer die Mdglichkeit, die Bodenfreiheit des Fahrzeuges
entsprechend Reglement herzustellen und kann dann sein Rennen fortsetzen.
Bei folgenden VerstoRen wird die Rennleitung eine sofortige Disqualifikation vornehmen.
4.9.5.1 Bei grob unsportlichem Verhalten.
4.9.5.2 Wechsel von Karosserie oder Chassis nach Abnahme.
4.9.5.3 VerstoRe gegen das technische Reglement nach Abnahme
Sollten wiederholt Disqualifikationen erfolgen, kann dieser Teilnehmer fur die Rennserie
gesperrt werden.



5. Allgemeine technische Bestimmungen

Unabhéngig von den technischen VVorgaben der einzelnen Klassen gelten folgende
Bestimmungen.

5.1 Karosserie

5.1.1 Essind nur Karosserien aus jeweiligen Listen der einzelnen Fahrzeugklassen zugelassen.

5.1.2  Fir die Amateurwertung sind nur die mit (A) gekennzeichneten Karosserien je Klasse
zugelassen, dabei gilt die unterste gepragte Kante als Schnittkante. Fir Fahrer der Klasse
Expert sind alle zugelassenen Karosserien je Klasse erlaubt.

5.1.3 Die Karosserien dirfen nicht modifiziert werden (Versteifungen innen erlaubt).

5.1.4  Ubliche Karosseriebefestigungen kénnen auRerhalb der jeweiligen Maximalbreite des
Fahrzeuges liegen.

5.1.5 Alle Karosserien missen mit mind. 2 Stiick gut sichtbaren Startnummern versehen sein.

5.1.6  Die Lackierung muss deckend sein.

5.1.7 Die Fahrzeugscheiben missen durchsichtig bleiben.

5.1.8 Ein mal3stabsgetreuer dreidimensionaler Fahrereinsatz muss vorhanden sein.

5.1.9 Die Karosserie muss alle Teile des Fahrzeuges abdecken. Kein Teil des Chassis oder des
Motors darf von oben betrachtet (auch durch die Fensterscheiben) sichtbar sein. Die
Radausschnitte der Vorder- und Hinterrader missen offen (ausgeschnitten) sein. Die
Réader mussen von der Seite in vollem Durchmesser sichtbar sein.

5.1.10 Esdirfen nur die bei der Abnahme gekennzeichneten Karossen im Rennen verwendet
werden.

5.2 Chassis

5.2.1 Esdarf nur das zur Abnahme gekennzeichnete Chassis verwendet werden. Ein Wechsel ist
nicht zugelassen.

5.2.2  Essind keinerlei Hafthilfen zugelassen.

5.2.3 Es darf nur ein Leitkiel pro Fahrzeug verwendet werden.

5.2.4  Alle Rader missen drehbar gelagert und von der Seite sichtbar sein. Die VVorderrader
mussen aufrecht stehen (90 Grad +/- 10 Grad). Der Abstand zur ChassisauRenkante darf
max. 6 mm betragen.

5.2.5 Als Hinterrader durfen nur schwarze Moosgummireifen verwendet werden.

5.3 Abmessungen

5.3.1 Die Bodenfreiheit unter dem gesamten Fahrzeug in allen Klassen muss zu jedem
Zeitpunkt mind. 0,5 mm betragen. Eine Unterschreitung wird disziplinarisch geahndet.

5.3.2 MaRe gemaR den speziellen technischen Bestimmungen in den einzelnen Klassen.

5.3.3 Die MalRangaben fur Hohen und Bodenfreiheit beziehen sich immer auf die Oberseite
einer Messplatte.

5.3.4 MaRgeblich sind die Messmittel der Rennleitung.

5.4 Regler

5.4.1 Erlaubt sind nur Regler ohne zusétzliche Stromversorgung, stromspeichernde Bauteile
oder Schaltungen



6. Technische Bestimmungen der einzelnen Klassen

6.1 Amateurklasse: Production 1/24 (Tourenwagen)

Abstand Leitkieldrehpunkt zur Hinterachsmitte original
Fahrzeuggesamtldnge max. 200 mm
Fahrzeuggesamtbreite max. 83 mm
Vorderraddurchmesser min. 12,7 mm
Radbreite vorn und hinten frei
Bodenfreiheit mind. 0,5 mm
Leitkiellange max. 25 mm
Karosseriehthe Fahrzeugheck max. 35 mm

Héhe des vorderen Fahrzeugbereiches

Amateur: unterste gepragte Kante des Herstellers als Schnittkante

Hohe des Uberrollbigels, des Daches oder der Airbox

frei

Abstand OK Fahrbahn bis Karosserieunterkante hinten

max. 15 mm (auBer Radausschnitte)

Motor

S16D Motor (wird durch die Rennleitung zugelost)

Dieser Motor hat ein Ritzel 9 Zahne/ 48 pitch.

Es durfen kein Verdnderungen an Motor oder Ritzel erfolgen.
Nach Ende des Rennens wird der Motor an die Rennleitung zuriick
gegeben. Die Motoren werden durch den Veranstalter gestellt und
gewartet.

zugelassene Chassis (keine Aluminiumteile)

Parma

Flexicar, Flexi 2-4

Trinity Spyder,

Champion Astro- , Turboflex
JK Cheetah, Skorpion
RJIR Storm

Mossetti Titan

Chassis Setup und Modifikationen

1. Es sind nur Gleitlager erlaubt diese dirfen eingel6tet werden.

2. Das Chassis darf in seiner urspriinglichen Ausfiihrung nicht bearbeitet oder erganzt

werden, Ausnahme: Langloch an der Motorhalterung kann vergrofiert werden
Pintubes sind erlaubt in den Originalbohrungen der Klammern
Offnungen fur Achslager

Vorderachse darf an den Originaldurchfiihrungen am Chassis verlotet werden.

Trimmgewichte dirfen nur auf der Oberseite der Chassis angebracht werden.

Zur Verstarkung der Halterung der Hinterachslager darf ein max. 1,6 mm starker

Stahldraht als U-Biigel zwischen die Halter eingel6tet werden. Die max. Hohe des U-

Biigels darf die Hohe der Lagerhalterungen nicht Uberschreiten.

6. Zur Motorbefestigung darf zusatzlich ein Winkel von 10 x 10 mm aus max. 1,6 mm

starken Stahldraht zwischen Motor und Chassis eingeldtet werden.

ok ow

Zugelassene Karosserien Production 1/24 (Tourenwagen)

Hersteller JK

AlfaRomeo (A) (7162)

Audi (A) TT(71731), A4(7173)
BMW (A) 318 (7164)

Ford (A) Focus RS WRC (7361)
Honda (A) Accord (7171)

Hyundai (A) Accent WRC (7363)
Mecedes (A) DTM CLK (71601), (7160)
Mitsubishi (A) Lancer WRC (7365)

Opel (A) Astra (71611), Calibra (/161)
Peugeot (A) 206 WRC (7362)

Skoda (A) Octavia WRC (7360)
Subaru (A) Impreza WRC (7365)
Volvo (A)850 Estate (7165)
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6.2 Amateur- und Expertklasse: Eurosport 1/24 Gr. 12
Fahrzeuggesamtlange max. 200 mm
Fahrzeuggesamtbreite max. 83 mm
Vorderraddurchmesser min. 12,7 mm

Radbreite vorn und hinten frei

Bodenfreiheit mind. 0,5 mm

Karosseriehthe

Amateur: unterste gepragte Kante des Herstellers ist Schnittkante,
Amateur und Expert: Karosseriehthe max. 38 mm

Leitkiellange max. 25 mm

Motor C-CAN-Gehéuse (Originalmale und -ausfiihrung)
Magnete Fullsize-Ceramic (Quad zugelassen aber Full-Size)

Anker Gr. 12 (Kennzeichnung mit Schild im Anker), (nicht C12!)

Mischen von Teilen verschiedener C-CAN Motoren

erlaubt

Motorkopfe (C-CAN)

alle Hersteller (Alukopfe erlaubt)

Kohlefilhrung, Kohlen, Federn, Shunts frei

Entfernen eines kleinen Stiickes Kunststoff am Motorkopf zur erlaubt

Anpassung an das Chassis

Entfernen eines kleinen Stiickes Materials vom Motorgeh&use und erlaubt

oder von den Magneten um Berithrung mit der Hinterachse zu

vermeiden

Kugellager erlaubt

Chassis frei innerhalb der vorgegebenen Malle,

Kugellager erlaubt,
Achsen freigestellt

Zugelassene Karosserien Erosport 1/24 Gr.12

Hersteller JK

Ascari (A)LMP (7200)

Audi (A)RSC (R8C) (7182) und R8 (7192)
Bentley (A)GT (7197)

BMW (A)1998 LeMans (7177) und V12 LMR (7184)
Cadillac (A)LeMans (7185)

Chrysler (A)LMP (7194)

Courage (A)LMP (7195)

Dome (A)LMP (7199)

Lola (A)Judd (7187)

McLaren (A)95 LeMans (7104)

Mercedes (A)CLR (7183)

MG (A)Lola LMP (7198)

Nissan (A)R390 (7181)

Panoz (A)LMP 07 (7196) und Spyder (7186)
Porsche (A)911 EVO (7106) und 911 GT1 (7178)
Reynard (A)2KQ (7193)

Riley&Scott  (A)MK 111 (7072)

Sintura (A)Judd (7191)

Spice (AYWSC 94 open cockpit GTP Style (1064)
Toyota (A)GT1 (7176)

Hersteller: BPA

Bentley EXP Speed 8 (044)

Toyota GT1 (K033)

Lola (049)

11




6.3 Expertklasse: Eurosport 1/24

Fahrzeuggesamtlénge siehe Karosseriemaliie
Fahrzeuggesamtbreite max. 83 mm
Vorderraddurchmesser min. 12,7 mm
Radbreite vorn und hinten frei
Bodenfreiheit mind. 0,5 mm
Karosseriehdhe max. 38 mm
Leitkiellange max. 25 mm
[ Motor | frei
[ Chassis [ frei innerhalb der vorgegebenen Mafe

Karosserieabmessungen Eurosport 1/24

A maximale Gesamtlénge 7.0" - (177.8 mm)

B maximale Seitenflugellange 2.60" (66 mm)
(muss die Karosserieoberseite an dem vorgegebenen Punkt
treffen, dieser Punkt muss unterhalb der Hohe des Heck-
fliigels liegen)

C maximale Heckfliigellange 1.00" (25.4 mm)
D maximale Heckflligelhéhe 1.57" (38 mm)
E Mindesthohe vorderer Kotfliigel 0.60" (15.2 mm)

F Mindesthohe Cockpit und Uberrollbiigel 1.00" (25.4 mm)
(ohne Airbox)
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